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Departamento de Diddctica

Cipolletti 28 de agosto de 2023
Disposicion N° 58/23
VISTO:

La Ordenanza N° 485/91 que establece el instructivo de presentacién de programas de las
distintas asignaturas, y;

CONSIDERANDO:

Que la Disposicion de Secretaria Académica N° 03/11 implementa un formato tipo para la
presentacion de programas;

Que la asignatura que abajo se detalla corresponde al dictado del Profesorado Universitario
de Ensefianza en Educacién Primaria en el 2° cuatrimestre del afio 2023 del Departamento
Académico de Didactica, Area Didactica, Orientacién Didactica General;

Que el presente programa se ajusta a los objetivos generales establecidos para cada
asignatura en los Planes de Estudio de la Universidad y los formatos establecidos por la Facultad;

POR ELLO:

LA DIRECTORA DEL DEPARTAMENTO DE DIDACT[CA
DE LA FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION
DISPONE:

Articulo 1°; APROBAR el programa del seminario Tecnologias en la Ensefianza (a distancia),
del 2° cuatrimestre afio 2023 correspondiente al siguiente detalle:

Carrera Plan de Estudio PAD E/C Afo Cuat
Profesorado

Universitario de

Ensefanza en Ord N° 608/16 Prof. Sonia 30 2°
Educacioén Modif 911/21 Sansot

Primaria

Articulo 2°: Elevar el programa aprobado a la Secretaria Académica.
Articulo 3°: Registrar, comunicar y cumplido archivar.
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Programa

1. FUNDAMENTACION

La presente propuesta se orienta a promover prdcticas de ensefanza mediadas por Tecnologias Digitales
en el marco del Profesorado Universitario de Ensefianza en Educacion Primaria de la Facultad de Ciencias
de la Educacion, Universidad Nacional del Comahue. Se trata de un Seminario Cuatrimestral de cursado
hibrido, con una carga horaria de 4 hs semanales, destinado a estudiantes que cursan el tercer afio.

Ensefiar hoy implica una gran diversidad de desafios que nos interpelan y nos requieren practicas de
ensefianza concebidas desde la complejidad. Imaginar dispositivos formativos alternativos es una clave
central para fortalecer este oficio intelectual, entendiéndolo como narracién, como experimentacién y no
solo como informacién (Alliaud, 2009). Se trata de vincular el saber sobre la ensefianza mediada por
tecnologias con los sujetos, en la particular situacién de su encuentro, para incidir en la produccién de
subjetividades que consideren sus efectos, aprender de la experiencia compartida conectando un hacery
pensar creativo y reflexivo. En este sentido, se establecen profundas lineas de continuidad con la
perspectiva critica de la Didactica y por ello se reconoce en la ensefianza, una relacién asimétrica que
implicita o explicitamente: se asienta en supuestos respecto del significado de ensefar y de aprender y
supone la opciéon por una determinada manera de entender estos procesos y sus efectos. Estar
preparados/as para lo incierto, lo que escapa de todo calculo en los escenarios tecnoculturales actuales
requiere algunas certezas ante el declive de las instituciones (Dubet, 2006). Ensefiar nos compromete
éticamente en la enorme responsabilidad de generar las mejores condiciones para promover
aprendizajes, por ello afrontar las posibilidades y desafios de las tecnologias digitales es cada vez mas
necesario para disminuir desigualdades en la sociedad del conocimiento. Propiciar en nuestros/as
estudiantes el pasaje de receptores a creadores ya no es solo un asunto didactico y ético sino
profundamente politico.

Por ello en esta propuesta es fundamental la autonomia profesional en el desarrollo de Competencias
Digitales Docentes (CDD) mediante la promocién de decisiones sobre qué compartir y cémo hacerlo de
manera segura, ejerciendo una permanente vigilancia ante el riesgo de fascinaciéon con la herramienta
(Merieu, 2001) dado que la inclusién de tecnologias en nuestras practicas de ensefianza es un proyecto
educativo antes que tecnoldgico. Las tecnologias digitales y el ciberespacio no son espacios neutros, estan
habitados social, ideoldgica y axiolégicamente, se encuentran intervenidos con lenguajes y formas
culturales con efectos subjetivantes y presentan relaciones complejas, dinamicas y muchas veces opacas
en relacidn al ejercicio de derechos. La cultura digital y los consumos que instala requiere promover una
Formacién Docente centrada en la desocultacién del imaginario tecnolégico hegemodnico tras la
plataformizacion y la datificacion asi como en la construccién de criterios y estrategias para el desarrollo
de una ciudadania digital plena, activa, democratica y consciente, capaz de aprovechar sus
potencialidades para el ejercicio de derechos e interpretar las légicas qué las subyacen para tomar
decisiones con el maximo nivel de autonomia posible.
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La inmersion en la Cultura Digital interpela a la Cultura Académica desde un mundo fragmentado y veloz
que formatea rasgos cognitivos novedosos “pensamiento atomizado, sin jerarquizacion semdntica, no
relacional, no explicativo, no argumentativo” (Litwin, 2008, p 144). Este entramado genera efectos
subjetivos: las/los estudiantes construyen saber con los recursos disponibles, organizan tareas con
criterios personales y reutilizan producciones, propias o ajenas, desafiando las nociones clasicas de
autoria. Estos rasgos se oponen a los que intenta desarrollar la Academia, por ejemplo el “corte y pegue”
requiere revisar consignas de escritura de textos que ya existen en internet e implementar estrategias
que apelen a la validacion y reformulacién de informacién, ajustada a criterios como confiabilidad y
precisiéon (Burbules y Callister, 2008).

La omnipresencia de dispositivos digitales personales, con sus pantallas individuales y conectividad,
redefinen la estructura material del aula y la estructura comunicacional de la clase con su propuesta de
ensefianza frontal, simultdnea y homogénea. Las limitaciones del tiempo y el espacio se desdibujan
cuando las/los estudiantes mediante sus celulares, corroboran en linea las explicaciones docentes,
capturan imagenes del pizarrén, graban videos y comparten inmediatamente en las redes sociales, con
repercusiones que desafian el adentro-afuera escolar (Dussel, 2010).

Las tecnologias de la conectividad, viene generando, paulatina pero velozmente, nuevas formas de
acceder, construir, comunicar (entretenimiento e informacidon) y formas de aprender. Sin embargo,
también fragmenta la atencidn, instala recorridos personalizados y secuencias no lineales mediante la
hipertextualidad y la multimodalidad. Reconfigura la organizacién de los saberes y las jerarquias de una
relacion inherentemente asimétrica, pero no parecieran modificarse los procesos de la cultura académica
moderna. Pareciera existir una percepcién compartida por los formadores segun la cual, las/los
estudiantes de profesorado, dominan diversidad de tecnologias y dispositivos digitales en su vida
cotidiana, poseen otros consumos culturales y, en el marco particular de la Formacién Docente, hacen un
uso pedagdgico autdnomo de las Tecnologias. Buckingham (2008) advierte en torno a estos estereotipos
sobre el acceso a la tecnologia, dado que no solo desconocen diferencias socio-econdmicas sino que
abonan la brecha digital y con ello “la fantasia contempordnea de la ‘generacion digital” que oculta las
dificultades y frustraciones” que tanto nifios, jovenes como adultos pueden experimentar en su interaccion
con los nuevos medios” (p 67). Las nuevas generaciones dominan tecnologias y dispositivos pero en igual
medida manifiestan dificultades para gestionar informacion de diversa naturaleza y procedencia, asi
como para aplicar criterios al construir conocimiento o gestionar la privacidad a sus practicas digitales.
Hoy relacionarse en la red implica “naturalmente” el uso intensivo de dispositivos y aplicaciones, pero
esas destrezas no resultan alfabetizacion suficiente para el ejercicio de una ciudadania digital plena.

2. OBIJETIVOS

e Promover la comprensidon de las relaciones entre Ensefanza y Tecnologias como un complejo
entramado tecnocultural para deconstruir discursos y desnaturalizar miradas hegemonicas.

e Propiciar la construccién de saberes didacticos mediados por tecnologias digitales asi como el
desarrollo de Competencias Digitales Docentes que enriquezcan el oficio intelectual docente.

e Favorecer la construccion de propuestas de ensefianza con Tecnologias Digitales orientadas al ejercicio
de la ciudadania digital plena, enriqueciendo el propio entorno personal de aprendizaje.

Prof. Sonia Sansot 3



3.

% SEMINARIO: Tecnologias en la Ensefianza

o
gﬁ ﬂég Area: Didactica General | Orientacion: Didactica General | Departamento: Didactica
F & CARRERA: Prof. Univ. de Ensefianza en Educacion Primaria -ORD 068/16 y 186/23-

S

Afio de la Carrera: 3° | Cuatrimestre: 2° | ARNO: 2023

CONTENIDOS

Unidad 1. Ensefiar hoy: saberes requeridos. Tecnologia Educativa: debates histéricos vy
epistemoldgicos. Sobre la triple experticia: Saberes Tecnoldgicos y Pedagdgicos del Contenido.
Competencia Digital y Competencia Digital Docente. Entorno Personal de Aprendizaje (PLE). Cddigo
Abierto. Cultura Maker. Educacién hibrida.

Bibliografia obligatoria

ADELL, J. y CASTANEDA, L. (2010). Los Entornos Personales de Aprendizaje (PLEs): una nueva manera de
entender el aprendizaje. En Roig Vila, R. & Fiorucci, M. (Eds.) Claves para la investigacién en innovacién y calidad
educativas. https://digitum.um.es/jspui/bitstream/10201/17247/1/Adell&Casta%C3%Bleda 2010.pdf
CASTANEDA, L. et al (2018). “¢Por qué es necesario repensar la competencia docente para el mundo digital?”
RED. Revista de Educacién a Distancia. Num. 56, Articulo 6, pag. 31-01-2018
http://www.um.es/ead/red/56/castaneda et al.pdf

DE PABLOS PONS, J. (2008). Historia de la Tecnologia Educativa. En De Pablos Pons, Juan (Coordinador)
Tecnologia Educativa. La formacion del profesorado en la era de Internet. Malaga: Aljibe

KOEHLER, M. J.; MISHRA, P. y CAIN, W. (2015) ¢Qué son los Saberes Tecnoldgicos y Pedagdgicos del Contenido
TPACK). Virtualidad, Educacion y Ciencia, 10 (6), p. 9-23.
http://revistas.unc.edu.ar/index.php/vesc/article/view/11552/11983

LIBOW, S. y STAGER, G. (2013) Inventar para aprender. Bs As: SXXI. Cap 1.

LION, C. (Coord.) (2023). Repensar la educacién hibrida después de la pandemia. Oficina para América Latina y el
Caribe del Instituto Internacional de Planeamiento de la Educacion de la Organizacién de las Naciones Unidas
para la Educacidn, la Ciencia y la Cultura. https://unesdoc.unesco.org/ark:/48223/pf0000385359

MAGGIO, M. (2012) Enriquecer la ensefianza: los ambientes con alta disposicion tecnoldgica como oportunidad.
Cap. 1. Paidds. Bs. As.

Videografia
Castafieda, L. (2010). Identidad digital. Archivo de video: https://youtu.be/PvogyP1vBQQ

Bibliografia ampliatoria

BURBULES, N (2014). El aprendizaje ubicuo: nuevos contextos, nuevos procesos. Revista Entramados. Educacion
y sociedad; No 1. Universidad Nacional de Mar del Plata.
https://fh.mdp.edu.ar/revistas/index.php/entramados/article/view/1084

COBO, C. (2009). Conocimiento, creatividad y software libre: una oportunidad para la educacién en la sociedad
actual. UOC Papers. N.2 8. UOC. http://www.uoc.edu/uocpapers/8/dt/esp/cobo.pdf

SCOLARI, C. (ed.) (2018). Adolescentes, medios de comunicacidn y culturas colaborativas. Aprovechando las
competencias transmedia de los jovenes en el aula. Barcelona: Transliteracy H2020 Research Project. URL:
https://transmedialiteracy.org/ https://alfabetismotransmedia.org/kit-del-profesor/

SOLETIC, A. (2021) Modelos hibridos en la ensefianza: claves para ensamblar la presencialidad y la virtualidad.
Bs. As. CIPPEC. https://www.cippec.org/wp-content/uploads/2021/08/INF-EDU-Modelos-hi%CC%81bridos.pdf
VALVERDE BERROCOSO, J., GARRIDO ARROYO, M. y FERNANDEZ SANCHEZ, R. (2010). Ensefiar y aprender con
tecnologias: un modelo tedrico para las buenas practicas educativas con TIC”. En De Pablos Pons, J. (Coord.)
Buenas practicas de ensefianza con TIC [monografico en linea]. Revista Electrénica Teoria de la Educacién:
Educacion y Cultura en la Sociedad de la Informacién. Vol. 11, n? 1. Universidad de Salamanca, pp. 203-229.
http://revistatesi.usal.es/~revistas trabajo/index.php/revistatesi/article/view/5840/5866
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Unidad 2. Enseiiar con Tecnologias Digitales. Disefiar propuestas de ensefianza hoy. Busquedas web
orientadas: cazas de tesoro y Web Quest. Gamificacidn: juegos de escape educativos. Narrativas digitales
y Transmedia: cOmics digitales, gifs, memes, celumetrajes, stop motion, remix, cuentos interactivos.
Propuestas inmersivas: videojuegos, realidad virtual y aumentada, robdtica y programaciéon. Crear y
compartir contenido digital: presentaciones animadas, redes conceptuales, lineas de tiempo, mapas
interactivos, infografias, publicaciones digitales, podcasts, webs, blogs y microbloggings, redes sociales,
codigos QR. Co-creacion y trabajo colaborativo: wikis, Plataformas Multiformato, crear con Inteligencia
Artificial. Evaluar con Tecnologias Digitales.

Bibliografia obligatoria

e ADELL, J. (2007). Internet en el aula: la caza del tesoro. Centre d’Educacid i Noves Tecnologies. Universitat Jaume |

e AREA MOREIRA, M. (2008). Web Quest: una estrategia de aprendizaje por descubrimiento basada en el uso de
Internet.

o EDUCAR S.E. (2021). Escenarios combinados para enseifar y aprender: escuelas, hogares y pantallas. Educar S.E.,
dirigido por Laura Marés, 1 ed. Buenos Aires.

e FERRARELLI, M. (2021). Alfabetismos aumentados: producir, expresarse y colaborar en la cultura digital. Austral
Comunicacion, 10(2), 395-411 https://ojs.austral.edu.ar/index.php/australcomunicacion/article/view/613

¢ FURMAN, M. (2021) Ensefiar distinto. Bs As: SXXI. Cap 5.

o MINISTERIO Nacional de Educacion (2018) NAP de Educacion Digital, Programacién y Robdtica

¢ SANSOT, S. (2013). Materiales Didacticos potentes para la ensefianza. Ficha de Circulacién interna. FACE, U.N.Co.

o SCOLARI, C. A, LUGO, N. y MASANET, M. L. (2019). Educacién Transmedia. De los contenidos generados por los
usuarios a los contenidos generados por los estudiantes. Revista Latina de Comunicacidén Social, (74), 116-132.
http://www.revistalatinacs.org/074paper/1324/07es.html

Videografia
FERRARELLI, M. (2022). Proyectos Transmedia en Educacion. Grupo Magro Editores. https://youtu.be/j yJKnQi-hg

Bibliografia ampliatoria

e BLAZQUEZ SEVILLA, A. (2017). Realidad aumentada en educacién. Gabinete de Tele-Educacién. Universidad Politécnica de
Madrid. Espana.

e CACHEIRO Gonzalez, M. L. (2011) Recursos Educativos TIC de Informacion, Colaboracién Y Aprendizaje en Pixel-Bit. Revista
de Medios y Educacion, num. 39, julio, 2011, pp. 69-81. Universidad de Sevilla. Sevilla, Espafia
http://www.redalyc.org/src/inicio/ArtPdfRed.jsp?iCve=36818685007.

e CASABLANCAS, S. (2021) Tecnologias urgentes, pedagogias postergadas. Las tecnologias irrumpen en el pensamiento
educativo de la pandemia. En Correa Cortez, E; Luna Rizo, M; Tarasow, F. (Coord.) De la emergencia a la estrategia.
Experiencias y aprendizajes sobre educacion hibrida en México y Argentina. Universidad de Guadalajara. Centro
Universitario de Ciencias Econdmico Administrativas.

e FRACCHIA C,, Alonso de Armifio A., Martins A. (2015). Realidad Aumentada aplicada a la ensefianza de Ciencias Naturales.
Revista Iberoamericana de Educacion en Tecnologia y Tecnologia en Educacidon N°16, ISSN 1850-9959, Diciembre 2015.
http://teyet-revista.info.unlp.edu.ar/TEyET/article/view/356/572

e GEE, J, (2005). Lo que nos ensefian los videojuegos sobre aprendizaje y alfabetismo. Aljibe: Malaga. Cap.2.

e PITTi PATINO, K., Curto Diego, B. y Moreno Rodilla, V. (2010). Experiencias construccionistas con robética educativa en el
centro internacional de tecnologias avanzadas. En De Pablos Pons, J. (Coord.) Buenas prdcticas de ensefianza con TIC.
Revista  Teoria de |la Educacién.  Vol. 11, n2 1. Universidad ~ Salamanca, pp.  310-329.
http://revistatesi.usal.es/~revistas trabajo/index.php/revistatesi/article/view/6294/6307

e SALOMON, G. (2000). No es la herramienta lo que cuenta sino los fundamentos educativos. University of Haifa.
http://www.pent.org.ar/centro-de-recursos/no-herramienta-lo-que-cuenta-sino-fundamentos-educativos
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Unidad 3. Ensenar en escenarios tecnoculturales contemporaneos. Transformaciones Culturales. La
Revolucién Tecnoldgica. Internet. Sociedad de la Informacion/conocimiento. Cultura Letrada y Cultura
Digital. Subjetividades tecnoculturales. Consumos culturales de las infancias. Ciudadania digital. Cultura
de la Conectividad. Datificacidon y Plataformizacién de la educacion.

Bibliografia obligatoria
e CASTELLS, Manuel (2002). La dimension cultural de Internet. UOC.

e DUSSEL, I. (2010). Aprender y ensefiar en la cultura digital. VII Foro Latinoamericano de Educacién. Bs As:
Santillana. http://www.bnm.me.gov.ar/gigal/documentos/EL003074.pdf Cap.1.

e OEIl (2022). Primera infancia en la era de la transformacion digital. Una mirada iberoamericana.
Madrid: OEI.

e SCOLARI, C. (2019) Narrativas transmedia, nuevos alfabetismos y prdacticas de creacién textual. En
Lectura y Escritura digital. Ministerio de Educacién Espafia.

e SITEAL (2014). Politicas TIC en los sistemas educativos de América Latina. Cap 1: Subjetividades
juveniles de la tecnocultura digital. IPE-UNESCO, OEl, Informe Digital, Bs. As.

e VAN DIJCK, J. (2016) La cultura de la conectividad. Una historia critica de las redes sociales. Cap 1. Siglo
XXI. Bs. As.

Videografia
DUSSEL, 1. (2016). Formacion docente y culturas contempordneas. Primera Conferencia Magistral del 52 Congreso
del Sistema Incorporado. Disponible en: https://youtu.be/Wm-J80YhgAl

Bibliografia ampliatoria

e BURBULES, Ny CALLISTER, T. (2008). Educacion: riesgos y promesas de las Nuevas Tecnologias de la Informacion.
Buenos Aires. Granica Seleccién. Cap. 3

e CASTELLS, M. (2009). Comunicacidn y poder. Madrid: Alianza editorial.

e COBO, C, y Moravec, J. W. (2011). Aprendizaje invisible. Hacia una nueva ecologia de la educacion. Coleccidon
Transmedia XXI. http://www.razonypalabra.org.mx/varia/Aprendizajelnvisible.pdf.

e COBO, C. (2019). Acepto las Condiciones: Usos y abusos de las tecnologias digitales, Fundacion Madrid:
Santillana. https://static.wixstatic.com/ugd/cd84b5 07c284bde2864e42ad51f7fle2ac8c02.pdf

e GARCIA CANCLINI, N. (1997). “Culturas hibridas y estrategias comunicacionales”. En Estudios sobre las culturas
contemporaneas, Ill (5), 109-128. https://www.redalyc.org/articulo.0a?id=31600507

e SCOLARI, C. (2010). “Convergencia, educacion y narrativas transmedia en la nueva ecologia de los medios”.
RELPE. http://www.relpe.org/wpcontent/uploads/2010/11/RELPE_convergencia_scolari-.pdf

e SCOLARI, C. (2018). Las leyes de la Interfaz. Disefio, ecologia, evolucion, tecnologia. Barcelona: Gedisa.

e SERRES, M. (2013). Pulgarcita. Buenos Aires: Fondo de Cultura Econdmica.

e SPIEGEL, A (Comp.) (2017). Pantallas, derechos, cultura y conocimiento: nuevos desafios para las humanidades.
Editorial de la Facultad de Filosofia y Letras Universidad de Buenos Aires, la ed. Buenos Aires.
http://publicaciones.filo.uba.ar/sites/publicaciones.filo.uba.ar/files/Pantallas%2C%20derechos%2C%20cultura%
20y%20conocimiento.pdf
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4. PROPUESTA METODOLOGICA

La enseflanza con tecnologias digitales en la Formacién Docente Universitaria requiere de los entornos
virtuales de aprendizaje que proveen las plataformas educativas, centrados en la cooperacion y la
interaccion. Por ello, serd fundamental el Aula Virtual del Seminario, alojada en la Plataforma Virtual
PEDCO bajo entorno MOODLE (software libre), que facilita la integracién, el acceso, la produccion y
reflexion sobre artefactos culturales potentes para la ensefianza como: filmes ficcionales o documentales,
videos, blogs, aplicaciones web, presentaciones multimedia, revistas digitales, etc. En este sentido, el
cursado hibridara modalidades (virtual y/o presencial), tiempos (sincrénicos y asincrénicos) y estrategias
tendientes a integrar entornos tecnoldgicos y practicas de ensefianza en un espacio tecno-pedagdgico
especialmente disefiado para desarrollar tareas de alta exigencia cognitiva, con consignas basadas en
materiales didacticos que promueven actividades on-line de exploracién, produccion individual y colectiva
y reflexidn sobre lo producido. Las actividades partiran de la bibliografia para luego expandir sus formatos
textuales involucrando a las/los estudiantes en su propio proceso de aprendizaje y desde sus propios
consumos culturales cotidianos.

Las actividades previstas articulan Metodologias Activas como simulaciones y andlisis de casos (Davini,
2008) en el entorno virtual, con diferentes Tecnologias tendientes a desarrollar Competencias Digitales
Docentes. La convergencia digital posibilita narrativas digitales, antes impensadas, que apelan a la
fragmentacion, hiperactualizacidon de informacidn e interaccién entre multiples actores de un mismo
proceso comunicativo (Tiscar, 2008). Su lenguaje posee caracteristicas propias tales como:
hipertextualidad, interactividad y multimedialidad que se potencian con la conectividad y la movilidad. Se
enfatizaran las posibilidades de la secuencia exploracién-produccion-reflexion para crear y compartir
contenidos como: Murales Digitales, Redes Conceptuales, Biografias, Comics Digitales, Wikis vy
Documentos Colaborativos, Animaciones, Galerias Digitales e Infografias. El propdsito de esta
experimentacion es comenzar a desarrollar algunas dimensiones de las Competencias Digitales Docentes
explorando y participando.

Esta y otras propuestas, dan cuenta de una epistemologia practica que concibe a las tecnologias digitales
como entornos no neutrales, reconociendo que mayoritariamente obedecen a leyes de mercado mas que
a propositos formativos, con limites impuestos, tales como la obsolescencia programada, por cuanto
requieren seleccién cuidadosa. Aunque promueven interacciones con diferentes plataformas tecnolégicas
y sus reglas de participacion, resulta ingenuo pensar que por el simple hecho de exponerlos al contacto
con dispositivos digitales, nuestros estudiantes desarrollardn habilidades de busqueda y seleccién de
informacién web, segun criterios de fiabilidad, veracidad etc. (Burbules y Callister, 2001), sin necesidad de
ensefianza intencional y sistematica.

Las actividades descriptas y otras que se realicen durante el Seminario, refieren experiencias formativas
que requieren un elevado nivel de implicacién para desarrollar las CDD. Conviene advertir que se trata de
experiencias de dificil implementacion dada la notable vacancia de investigaciones didacticas al respecto,
la disponibilidad de recursos, la escasez de interlocutores institucionales para analizar resultados
esperados y posiblemente resistencias a utilizar pedagdgicamente las tecnologias digitales cotidianas para
construir conocimiento en ambitos académicos.

Prof. Sonia Sansot 7
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5. EVALUACION Y ACREDITACION

La reglamentacién vigente (Ordenanza N2 273/18) establece que la aprobacién del Seminario se obtendra
con la evaluacién por parte del docente responsable, sin examen final. Dicha evaluacién se propone aqui
como proceso permanente a lo largo de toda la cursada, desde la perspectiva de la evaluacién formativa.

Los requisitos de acreditacién son:

- Participacidn activa en los Foros definidos para cada unidad tematica (individual)

- Participacion en los encuentros presenciales fisicos y/o remotos (individual)
- Aprobar todos los Desafios grupales e individuales propuestos
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